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Relatdrio Festival Iguassu Inova

1. INTRODUGCAO

Em 2024, o Festival Iguassu inova, foi concebido como uma acdo do Itaipu Parquetec,
instituicdo cientifica, tecnoldgica e de inovacdo, que busca promover o desenvolvimento
regional sustentavel conectando universidades, empresas, poder publico e a sociedade, e tem
como pilares de atuacado:

e Pesquisa e desenvolvimento: Atua na promocao e facilitagdo de atividades de pesquisa
e desenvolvimento (P&D), na colaborag¢do entre empresas, governo, instituicdes
académicas e centros de pesquisa, que sdao incentivadas a impulsionar a inovagao
tecnoldgica.

e Empreendedorismo e negdcios: Atua como um ecossistema que fomenta o
empreendedorismo, o desenvolvimento de negdcios inovadores e arranjos produtivos,
com suporte as startups da fase inicial até programas de aceleragao, e inovagao aberta
para incentivar a colaboragdao em negdcios e parcerias estratégicas com o setor publico
e privado.

e Tecnologias e Solugbes: Além de conduzir projetos de pesquisa e desenvolvimento, o
Itaipu Parquetec atua na identificacdo, integracdo e implementacdao de tecnologias,
metodologias e solugdes avancadas, na transferéncia e disseminac¢do tecnoldgica,
visando a entrega de solugGes de alto valor que beneficiem a sociedade.

e Educacdo e extensdo: E o alicerce de um ecossistema inclusivo e préspero, com o
objetivo de gerar e disseminar conhecimento técnico e cientifico, fornece acesso ao
conhecimento de ponta e promover a aprendizagem continua orientada aos avangos
tecnolégicos.

A criacdo do Festival lguassu Inova surgiu a partir da identificacdo de uma necessidade
regional: ampliar os espacos de contato da sociedade com temas relacionados a ciéncia,
tecnologia, inovagao e cultura, promovendo experiéncias capazes de despertar o interesse,
estimular a criatividade e aproximar diferentes publicos do ecossistema de inovacao.

Essa percepgao foi fortalecida por meio das a¢des educativas realizadas pelo Itaipu Parquetec
no territdrio, que evidenciaram a existéncia de barreiras de acesso para determinados publicos
em relacdo as oportunidades de formacao, participacdo e vivéncia em ambientes cientificos e
tecnolégicos. Em algumas iniciativas, observou-se uma participacdo predominante de
estudantes com maior acesso prévio a experiéncias relacionadas a inovacdo, ao
desenvolvimento de projetos e as novas tecnologias, indicando a necessidade de ampliar
estratégias de inclusdo e democratizacdo do conhecimento.

Diante desse cenario, o Itaipu Parquetec passou a desenvolver iniciativas voltadas a
aproximacao da comunidade com esses ambientes, tendo o Festival Iguassu Inova como uma
das principais acOes dessa estratégia. O evento foi estruturado como um espaco aberto de
encontro, aprendizagem e experimentacdo, com o objetivo de democratizar o acesso da
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populagdo a experiéncias relacionadas a ciéncia, tecnologia, cultura, inovagao, negdcios e
empreendedorismo.

Mais do que um evento, o lguassu Inova representa uma ferramenta de conexdo entre o
ecossistema de inovagdo e a sociedade, especialmente com criangas, jovens, estudantes da
rede publica, familias e comunidades que historicamente possuem menor acesso a esses
espacos. Ao proporcionar experiéncias imersivas e contato direto com pesquisadores,
tecnologias, projetos inovadores e iniciativas empreendedoras, o Festival contribui para
ampliar repertdrios, despertar vocagdes e criar novas perspectivas de futuro.

A democratiza¢do do acesso, entretanto, exige mais do que a realizagdo de uma programacao
aberta ao publico; é necessario eliminar barreiras que dificultam a participacdo de diferentes
grupos sociais. Por isso, o Itaipu Parquetec adotou medidas para garantir maior inclusdo, como
a disponibilizacdo gratuita de ingressos e transporte para o evento, com pontos de embarque
distribuidos em diferentes regides da cidade, incluindo bairros mais afastados e areas com
menor oferta de atividades cientificas, tecnoldgicas e culturais.

Essa mobilizacdo possibilitou que estudantes, familias e moradores de diferentes comunidades
participassem do Festival Iguassu Inova, vivenciando um ambiente de conhecimento,
criatividade e inovagdo. Dessa forma, o Festival consolida-se como uma iniciativa de impacto
social, contribuindo para aproximar a sociedade da ciéncia e da tecnologia e reforcando que o
conhecimento e as oportunidades de inovacdo devem estar acessiveis a todos.

Imagem — Dependéncias Itaipu Parquetec

2. ENTRE MUNDOS E TRILHAS

Como forma de organizar os temas e contelddos, em 2025 o festival foi dividido em 4
ambientes, designados como “Mundos”, sendo eles:




itaipu

-
0 .& parquetec

e Mundo ltaipu Parquetec
e Mundo Ficiéncias;

e Mundo Sapiens, €;

e Mundo Summit Tour.

Esta organizagdo permitiu que os participantes conseguissem identificar quais os temas, a¢ées
e atividades iriam acontecer dentro do festival, e localiza-los de acordo com seu interesse e
disponibilidade, permitindo que eles pudessem estruturar o seu cronograma e aproveitar o
festival da melhor forma possivel.

Imagem — Entrada e Cadastramento Festival Iguassu Inova
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Para dar suporte aos participantes, também foi criado um aplicativo para o festival, que
disponibilizava o cronograma, confirmava a inscricdo no dia selecionado, e possibilitava a
participacdo em acdes exclusivas do festival, como o Quiz Itaipu Parquetec, aonde, ao
responder perguntas sobre ambientes cientificos e tecnolégicos dentro do aplicativo, o
participante tinha direito a concorrer prémios e brindes. Seguem os principais indicadores do
uso do aplicativo:

e 617.659 interagdes;

e 16.064 postagens;

e 5.328 trocas de contato;

e 19.057 usuarios na base do app;

e 17.024 favoritadas em programacao;

e 19.805 curtidas em postagens;

e 92 relatos de itens achados e perdidos no aplicativo.
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Palestras do Latin Science ) Festival lguassu In

E para guiar a experiéncia entre estes mundos foram criadas trilhas tematicas que conectam
estes mundo e direcionaram as experiéncias do festival, sendo elas:

e Tecnologias do futuro;
e Transicdo energética

e Aprendizagem do Futuro;
e Sustentabilidade

e Impacto Social;

e Negdcios e Marketing;
o Agro;

e Corpo e Mente;

e Arte & Cultura;

e Geeks & Games, ¢;

e Turismo Sustentavel.

2.1. MUNDO ITAIPU PARQUETEC

O Mundo ltaipu Parquetec, é o Anfitrido do evento, o Itaipu Parquetec também dd nome ao
mundo que reuniu pautas de negdcios, empreendedorismo, inovagao, cultura e tudo o que
esse ecossistema vibrante tem a oferecer, conectando mundos, pessoas e solugdes para a
sociedade. Em 2025, neste mundo passaram palestrantes, personalidade e atracbes de
renome, COmMo:

e Atila Yamarino: Bidlogo, doutor em microbiologia e um dos principais divulgadores
cientificos do Brasil, tendo alcangcado enorme proje¢do nacional durante a pandemia
de COVID-19.
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Nath Finangas: Administradora, palestrante e empresaria, ficou conhecida por dar
dicas praticas para quem ganha pouco e precisa sair de dividas. Fundadora da
plataforma de contelddos e mentorias Nath Play;

Caco Barcelos: E um renomado jornalista, repdrter e escritor brasileiro, referéncia em
jornalismo investigativo, direitos humanos e grandes reportagens sobre violéncia e
injustica social. Foi criador e apresentador do programa jornalistico da TV Globo,
Profissdao Repdrter, que foca em jornalismo de imersdo e da espaco a jovens reporteres
na rua;

Lorelay Fox: E uma famosa drag queen, publicitdria e criadora de contetdo brasileira,
conhecida por seu trabalho educativo e de entretenimento voltado a diversidade,
cultura pop e reflexdes sociais;

Bruno Bock: Criador, apresentador, diretor criativo e empresario. Formado em Radio e
TV, é cofundador do canal Pipocando, um dos maiores canais de cinema do Brasil;
Wendel Bezerra: Famoso ator, dublador e diretor brasileiro, mais conhecido por dar
voz a personagens iconicos como Goku em Dragon Ball e Bob Esponja. Também é
fundador do estudio de dublagem Unidub;

MadDog: Jon "maddog" Hall é um dos maiores defensores histdricos do software livre
e do Linux. Ele ajudou a popularizar o sistema no mundo inteiro e trabalhou para tornar
o kernel Linux compativel com 64 bits;

Banda Lagum: A Lagum é uma banda brasileira de pop/alternativo formada em 2014
em Minas Gerais, destacando-se pelos sucessos "Deixa", "Ninguém Me Ensinou" e "Eu
e Minhas Paranoias". O grupo mistura pop, reggae e rock, conquistando o publico com
letras leves e cotidianas.
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Foi neste mundo que reforcamos a inclusdo dos jovens, através de painéis como o
“Periferias em Movimento: Empoderando jovens através da educa¢dao”, o “Mapeamento
de cendrios e Futuros: Como se preparar para a incerteza e criar
oportunidades”, “Protagonismo Jovem: Como ser autor da sua prépria histéria” e o “Da
sala de aula ao mercado: o papel da universidade na formacdo de novos
empreendedores”. Esses painéis tiveram objetivo de reforcar e empoderar os jovens
e mostrar novas perspectivas de futuro.

Alem dos grandes nomes, varios participantes de diversos setores, contribuiram com
palestras, apresentacdes e discussdes que abrangeram diversos temas e trilhas do festival.
Através de apresentacdo de painéis e palestras, trouxeram conteldos, provocagdes e
discugdes diversas, em temas como:

e Sabor e Sustentabilidade: inovacdo, consumo consciente e empreendedorismo
Sustentavel;

e China: Redesenhando o mindset para a nova era global;

e Fronteiras inteligentes: inovacdo para os desafios de controle e seguranca nas
fronteiras;

o Plataforma ObservaDH: descubra o papel dos dados na formulacdo de politicas
publicas para Direitos Humanos;

e Energia que move as aguas e o futuro do Brasil;

e Industria 5.0 — Conectando tecnologia, pessoas e territérios;
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e Producao de conteldo auténtico;

e Como levamos energia sustentdvel para o lugar mais remoto do Brasil: a Ilha Trindade;

e O céu NAO é o limite: ciéncia e inspirac3o;

e Apoio aos pequenos negdcios para o desenvolvimento econémico;

e Palestra: O Profissional do Futuro”;

e Diversidade como motor de inovagao e bem-estar;

e Brasil do futuro: a inovagao como pilar da nova infraestrutura nacional;

e Como conseguir recursos para alavancar o seu negdcio;

e Sai da universidade e agora?;

e Inteligéncia Artifical sob o olhar de um empreendedor;

e Criatividade, pesquisa e inovacdo em um mundo liquido;

e Do satélite ao solo: como a IA geoespacial apoia mineracgao, infraestrutura e o setor de
energia elétrica;

e Do potencial a lideranga: o papel estratégico da Energia Solar Fotovoltaica na transicdo
energética;

e Como as redes sociais democratizam o acesso a politica;

e Moda Sustentavel: Para onde esta indo a sua roupa descartada?.

Além das palestras, painéis e ac¢des culturais e cientificas, entendemos que integrar a
populacdo nestes ambientes, ndo é apenas garantir o acesso, mas também dar condicdes para
que ideias, projetos e agdes se materializem, e com este propdsito, foram langados durante o
Festival, programas e projetos, que, além de dar visibilidade também oferecem aportes
econdmicos, técnicos e financeiros para ideias que visem promover a inclusdo, integracao,
pesquisa, desenvolvimento e inovagao.

Entre eles esta o anuncio da terceira edicdo do programa Hangar Mulheres, que tem como
objetivo fomentare desenvolver o empreendedorismo feminino, que conta com
R$150.000,00 em premiacdes.

Imagem — Antncio da 32 edi¢ao do programa Hangar Mulheres
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Dentro do Festival Iguassu Inova, realizamos o Hackathon Final do programa “Empreendendo
Futuro”, projeto estruturado com o propdsito de implementar e validar uma metodologia de
educacdo empreendedora voltada a estudantes do Ensino Médio da rede publica estadual de
Foz do Iguagu (PR), que ja impactou mais de 3.200 estudantes, distribuidos em 102 turmas de
13 instituicGes de ensino, totalizando mais de 1.200 horas de atividades, com previsao de
ampliagdo para mais de 4.000 novos beneficidrios em 2026.

Este evento representou um diferencial estratégico para o Programa, pois ampliou a conexao
dos estudantes com um dos maiores ambientes de inovacdo, ciéncia, tecnologia,
empreendedorismo e criatividade da regido. Ao inserir os jovens nesse ecossistema, o evento
proporcionou uma experiéncia imersiva que aproximou o aprendizado da realidade do
mercado, possibilitando contato com especialistas, iniciativas inovadoras e diferentes
trajetérias profissionais.

Além de fortalecer o protagonismo juvenil e a visibilidade dos projetos desenvolvidos, o
Hackathon no Festival Iguassu Inova permitiu que os estudantes vivenciassem um contexto
real de inovagdo, ampliando repertdrios, perspectivas de futuro e oportunidades de
desenvolvimento pessoal e profissional. Essa integracdo contribuiu para transformar o
processo formativo em uma experiéncia ainda mais significativa, reforcando o papel do
Empreendendo Futuro como instrumento de insercao qualificada no ecossistema de inovacao
e empreendedorismo do territério.

Imagem - Final Empreendendo o Futuro: Hackathon 2025
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Buscando integrar diferentes atores da sociedade e fortalecer o posicionamento da regiao
como referéncia em inovac¢do, foram realizadas rodadas de negdcios com o objetivo de
aproximar startups, empresas e demais integrantes do ecossistema de inovacdo. A
metodologia adotada foi o Pitch Reverso, na qual as empresas apresentam seus desafios,
demandas e oportunidades, enquanto as startups avaliam como suas solu¢des podem
contribuir para o desenvolvimento de respostas inovadoras as necessidades apresentadas.

Como parte das acoes de fortalecimento do ecossistema, também se destacou a trajetéria das
startups apoiadas pela Incubadora Santos Dumont, iniciativa do Itaipu Parquetec voltada ao
desenvolvimento e a consolidacdo de negdcios inovadores. O evento marcou a graduacao de
startups aceleradas e incubadas pela incubadora, reconhecendo a evolucdo dos
empreendimentos acompanhados e evidenciando o papel da Santos Dumont na formacao,
suporte e conexao de novos negdcios com o mercado e com as oportunidades do territério.

Imagem — Graduagdo de Startups da Incubadora Santos Dummont no Festival Iguassu Inova.
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2.2. MUNDO FICIENCIAS

O Flciéncias é voltado a divulgacdao da ciéncia, tecnologia e inovagdao, com o objetivo de
despertar o interesse de estudantes, docentes e comunidade em geral para a relevancia da
producdo cientifica e tecnoldgica como vetor do desenvolvimento sustentavel. A feira tem
como principal publico-alvo jovens, especialmente estudantes do ensino fundamental e
médio, mas também relne pesquisadores, educadores e entusiastas da ciéncia. Na edicdo de
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2025, a primeira fase contou com 1.028 projetos submetidos, envolvendo 3.279 participantes
de 144 cidades e 16 estados. Na segunda fase, foram selecionados 478 projetos, de 212
instituicdes em 11 estados, demonstrando crescimento ao longo do processo. Desses, 357
projetos foram apresentados, distribuidos entre as categorias Hackateens (21), Kids (55),
Junior (99) e Jovem (182).

O evento reuniu 1.094 estudantes e 207 professores, consolidando-se como um importante
espaco de incentivo a producdo cientifica, ao protagonismo estudantil e ao engajamento
educacional.

2.3. MUNDO SAPIENS

J4 o mundo sapiens foi o palco para que mais de 16 grandes instituicdes de ensino do Parand
e Mato Grosso do Sul reunissem o seu conhecimento e demonstrassem como a ciéncia esta
transformando o mundo através das mais diversas aplicacdes.

10
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Aproveitando esta grande concentracdo de instituicdes de ensino e projetos, e buscando
incentivar o desenvolvimento de novos projetos, lancamos a “Chamada de Apoio a
projetos em rede de cooperacdo para pesquisa aplicada e Extensdo tecnoldgica”, que teve
como objetivo fortalecer o trabalho em rede, conectando universidades, ICTs, empresas e
instituicGes parceiras para gerar inovacao no territério, fomentando impacto social,
econdmico e ambiental. Apdés o lancamento do Edital, disponibilizamos RS 492.700
para apoiar 7 projetos que atuam com Tecnologias voltadas a cadeia
do Hidrogénio, Ciberseguranga, Inteligéncia artificial e 1loT, Mercado de Energia e
Geotecnologias aplicada a Inteligéncia Territorial.

2.4, MUNDO SUMMIT TOUR

Em uma cidade reconhecida mundialmente por sua vocacdo turistica, esse setor também
precisava ocupar um espaco central no Festival, e foi assim que nasceu o Mundo Summit Tour,
ambiente dedicado a discutir o futuro do turismo a partir da inovagao, da sustentabilidade e
da integracdo entre poder publico, empresas, investidores, universidades e sociedade.

O espaco buscou debater como novas tecnologias, modelos de negdcio, politicas publicas e
solugdes sustentaveis podem melhorar a experiéncia dos visitantes, fortalecer os
empreendimentos locais e ampliar a geracdo de emprego e renda.

11
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Ao conectar os temas do Festival a principal atividade econémica de Foz do Iguagu, o Summit
Tour estimula uma visdo de turismo mais inteligente, sustentavel, inclusiva e competitiva,
capaz de valorizar o territorio e preparar a regido para os desafios e oportunidades do futuro.

Imagem — Atracdes e A¢oes Summit Tour

Investimento e Inovagso no Turismo

Moderacgo: Palinelista:
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3. RESULTADOS E IMPACTOS

O Festival Iguassu Inova ja impactou mais de 50 mil visitantes, reunindo mais de 300
palestrantes nacionais e internacionais e oferecendo mais de 670 horas de contelddo entre
palestras, painéis e oficinas. Consolidado como um evento de alcance nacional e internacional,
atraiu participantes de mais de 530 cidades, distribuidas em 20 estados brasileiros e 10 paises,
fortalecendo a conexdo entre ciéncia, tecnologia, inovacdo, cultura, empreendedorismo e
desenvolvimento territorial. Além de promover debates sobre inteligéncia artificial,
tecnologias do futuro, impacto social, transicdo energética, agro e economia criativa, o Festival
impulsiona oportunidades concretas de inovacdo, como o langcamento da 32 edicdo do Hangar
Mulheres, com RS 150 mil em premiacdes para o empreendedorismo feminino, e da Chamada
de Apoio a Projetos em Rede de Cooperacdo, que destinou RS 492,7 mil para financiar sete
projetos de pesquisa, desenvolvimento e inovacao.

4. ATENDIMENTO AOS ODS

O Festival Iguassu Inova contribui diretamente para os ODS 4, 8, 9 e 10 ao promover educacdo
de qualidade, inclusdo social, fortalecer a pesquisa cientifica, melhoria de capacidades
tecnoldgicas e desenvolvimento de competéncias para o futuro.

No ambito do ODS 4, o festival contribui para as metas 4.4 (competéncias técnicas e
profissionais para trabalho) e 4.7 (educac¢do para desenvolvimento sustentavel) ao ofertar
acdes de formagdo empreendedora, e auxiliar no desenvolvimento de competéncias técnicas,
profissionais e comportamentais alinhadas as demandas do século XXI.

12
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Em relacdo ao ODS 8, contribui para a meta 8.2 (Atingir niveis mais elevados de produtividade
por meio da diversificagdo, modernizagdo tecnoldgica e inovagao) e 8.3 (empreendedorismo,
criatividade e inovagao) ao estimula e fomentar a pesquisa cientifica e extensao tecnoldgica,
e ao estimular o empreendedorismo, a criatividade, a inovagao e a capacidade dos jovens de
transformar problemas reais em solugdes vidveis para suas comunidades.

Quanto ao ODS 9, o Festival contribui para a meta 9.5, que busca fortalecer a pesquisa
cientifica, ampliar as capacidades tecnoldgicas e incentivar a inovacdo. Por meio da
aproximacao entre estudantes, pesquisadores, instituicdes de ensino, empresas, startups e a
sociedade, o Festival Iguassu Inova promove a disseminacdo do conhecimento cientifico e
tecnolégico, estimula a curiosidade, a experimentacdo e o desenvolvimento de novas
competéncias relacionadas a inova¢do. Ao proporcionar contato com projetos, tecnologias,
solugdes e iniciativas de pesquisa e desenvolvimento, o Festival amplia o acesso da
comunidade ao conhecimento produzido no ecossistema de ciéncia e inovagao, contribuindo
para o fortalecimento das capacidades tecnolégicas do territério e para a formagao de uma
sociedade mais preparada para os desafios futuros.

Jano ODS 10, o impactamos na meta 10.2 (empreender e promover inclusdo socioeconémica)
e 10.3 (Garantir igualdade de oportunidades e reduzir as desigualdades) ao ampliar o acesso
de estudantes da rede publica a oportunidades de qualificacdo, inovacdo e desenvolvimento
gue, historicamente, estiveram mais restritas a determinados grupos sociais, e, ao conectar
jovens ao ecossistema de inovacdo, buscamos fortalecer seu protagonismo nos debates do
mundo moderno e ampliar suas perspectivas de futuro, contribuindo para a reduc¢do das
desigualdades de oportunidade e para a construgao de um desenvolvimento mais inclusivo,
sustentavel e equitativo.

4.1 ODS E METAS ATENDIDOS

ODS 4 - Educacdo de qualidade: assegurar a educacao inclusiva e equitativa e de qualidade, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos.

e Meta 4.4 - Até 2030, aumentar substancialmente o niumero de jovens e adultos que
tenham habilidades relevantes, inclusive competéncias técnicas e profissionais, para
emprego, trabalho decente e empreendedorismo.

o Meta 4.7 - Até 2030, garantir que todos os alunos adquiram conhecimentos e
habilidades necessarias para promover o desenvolvimento sustentavel, inclusive, entre
outros, por meio da educacdao para o desenvolvimento sustentavel e estilos de vida
sustentaveis, direitos humanos, igualdade de género, promogdo de uma cultura de paz
e ndo violéncia, cidadania global e valorizacdo da diversidade cultural e da contribuicao
da cultura para o desenvolvimento sustentavel

ODS 8 - Promover o crescimento econdmico sustentado, inclusivo e sustentdvel, emprego
pleno e produtivo e trabalho decente para todos
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e Meta 8.2 — Atingir niveis mais elevados de produtividade das economias por meio da
diversificacdo, modernizacdo tecnoldgica e inovacgao, inclusive por meio de um foco em
setores de alto valor agregado e dos setores intensivos em mao de obra.

e Meta 8.3 - Promover politicas orientadas para o desenvolvimento que apoiem as
atividades produtivas, geragao de emprego decente, empreendedorismo, criatividade
e inovacgao, e incentivar a formaliza¢do e o crescimento das micro, pequenas e médias
empresas, inclusive por meio do acesso a servigos financeiros

ODS 9 — Inddustria, Inovacao e Infraestrutura

e Meta 9.5 - Fortalecer a pesquisa cientifica, melhorar as capacidades tecnolégicas de
setores industriais em todos os paises, particularmente nos paises em
desenvolvimento, inclusive, até 2030, incentivando a inovacdo e aumentando
substancialmente o nimero de trabalhadores de pesquisa e desenvolvimento por
milhdo de pessoas e os gastos publicos e privado em pesquisa e desenvolvimento.

ODS 10 - Reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre eles

e Meta 10.2 - Até 2030, empoderar e promover a inclusdo social, econdmica e politica
de todos, independentemente da idade, género, deficiéncia, raca, etnia, origem,
religido, condicdo econ6mica ou outra.

e Meta 10.3 — Garantir a igualdade de oportunidades e reduzir as desigualdades de
resultados, inclusive por meio da eliminacdo de leis, politicas e praticas
discriminatdrias e da promocdo de legislacdo, politicas e a¢des adequadas a este
respeito

5. PERSPECTIVAS FUTURAS

Com sua 32 edic¢do ja anunciada para acontecer entre os dias 25 e 28 de novembro, o Festival
Ilguassu Inova pretende consolidar-se entre os principais eventos de inovacdo do Brasil,
ampliando sua relevancia no cendrio latino-americano e reforcando seu papel como uma
plataforma de conexdo entre ciéncia, tecnologia, empreendedorismo e desenvolvimento
territorial. Entre as prioridades estdo o incentivo a pesquisa, a inovagdo e a formacdo de novos
talentos, estimulando pesquisadores, estudantes e empreendedores a desenvolver solucdes
para desafios da sociedade, do mercado e dos setores produtivos. O Festival também
contribuira para posicionar a Triplice Fronteira como um territério estratégico para inovacao,
novos negoécios e cooperacgao internacional, aproximando universidades, centros de pesquisa,
startups, empresas, investidores e governos. A iniciativa busca ampliar a geracdo de
conhecimento, atrair investimentos e criar novas oportunidades, fortalecendo Foz do Iguacu
como um polo de inovagdo, desenvolvimento e colaboragao internacional.
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6. LINKS E EVIDENCIAS

Fotos Festival Iguassu Innova 2025

https://www.flickr.com/photos/itaipuparquetec/albums/72177720329799115/

12 Dia — https://www.flickr.com/photos/itaipuparquetec/albums/72177720329822241/

292 Dia - https://www.flickr.com/photos/itaipuparquetec/albums/72177720329869373/

39 Dia - https://www.flickr.com/photos/itaipuparquetec/albums/72177720329874912/

42 Dia - https://www.flickr.com/photos/itaipuparquetec/albums/72177720329894132/

Graduagao de Startups:

https://www.flickr.com/photos/itaipuparquetec/albums/72177720329876108/
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